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Умумий тушунчалар.
Замонавий жамият ва бугунги таълим тизимига инновацион медиакомпетентли педагоглар зарур. Нега деганда, инновацион тафаккурли ва креатив педагоглар таълим жараёнини янги мазмун билан бойитиб, уни юқори сифат босқичига кўтарилишининг муҳим омили ҳам бўлиб хизмат қилади. Инновацион медиакомпетентли педагогнинг фаолияти айнан шахсга йўналтирилган бўлиб, унда таълим олувчиларга ўзгариб бораётган ижтимоий маконда юзага келиши мумкин бўлган муаммоли вазиятларда ўзлаштирилган билимлари асосида мустақил қарор қабул қила олиш, масалаларни тезкор ҳал қилиш, ўзининг барча қобилиятларини рўёбга чиқара олиш кўникмалари ўргатилади.
Педагог ўз медиакомпетентлигини ошириши, талабалар билан яқин мулоқотга интилиши, ўқув мақсадлари учун интернет тармоғи ресурсларидан имкон қадар кенг фойдаланишга интилиш керак. 
Мазкур дастур  бўлажак табиий фанлар ўқитувчиларда медиакомпетентликни ривожлантиришнинг асосий педагогик ва методик жиҳатларини очиб беришга қаратилган. Курс дастури  30 соатга мўлжалланган бўлиб, унда 12 с. аудитория(семинар тренинг) машғулотларига ва  18 соати – мустақил таълимга ажратилган.   
Аудитория машғулотлари семина-тренинг шакллида ўтказилади  ва   назарий, амалий  хамда назорат босқичларидан иборат. Назарий босқичида  ўқув материаллар муаммоли мазмунда тақдим этилади. Масалан Медиа файл  структураси ва мазмуни, медиа файлни шакллантириш методикаси ва бошкалар. Машғулотлар олдиндан тайёрланган муаммоли саволлар ёрдамида ўқитувчиларнинг ижодий фаолиятга фаол жалб қилиш (мавзунинг асосий тушунчаларининг муҳим белгиларини бериш, қиёсий таҳлил қилиш ва ушбу тушунчаларни ўзаро боғлаш,  умумлаштириш, таснифлаш ва бошқ.) тизимлаштирилди. 
Амалий босқичида асосан ўрғу  амалий топшириқларни бажаришга  қаратилади. Бу бир вақтнинг ўзида билимларни тизимлаштириш ва такомиллаштириш бўйича ижодий  фаолияти ва кўникмаларни шакллантириш бўйича иш ҳисобланади. Ушбу топшириқларнинг барчаси бир-бирига боғланган ва назарий мавзуларнинг амалиетдаги ечимлари кўринишда  акс этирилади.
Амалий машғулотлар: а) индивидуал (ҳар бир ўқитувчи вазиятни ҳал қилишнинг ўзига хос вариантини таклиф қилиш; б) гуруҳли (4-5 кишидан иборат кичик гуруҳлар амалий топшириқни бирга  кўриб ечимини берадилар). 
Мустақил таълимда тақдим этилган мустақил топшириқлар асосида топшириқларни мустақил бажаради. 
Дастур мақсади:
“Бўлажак табиий фанлар ўқитувчиларда медиакомпетентликни ривожлантириш” курс дастурининг мақсади  бўлажак табиий фанлар ўқитувчиларда медиакомпетентликнинг назарий асосларини, амалий кўникмаларини билиш ва англаш ҳамда ўқувчиларда медиакомпетентликни ривожлантириш  методик кўникмаларни шакллантириш.
Дастур ўқитилишининг натижалари (шаклланадиган компетенциялар):
медиакомпетенлик назариясини  ўрганади;
медиа файларни шакллантириш методикасини ўрганади;
медиа файларни яратиш бўйича дастурий таъминотлар билан ишлаш кўникмаларга эга бўлади;
дарс ишланмаларни видео монтаж қилиш кўникмаларга эга бўлади;
методикаларини шахмат тарихининг асосий даврларини, ривожланиш қонуниятларини, жаҳон халқларининг шахмат тарихини билади; 
Adobe Photoshop,  Corel DRAW график дастурларида ишлаш кўникмаларга эга бўлади; 
- илмий-назарий жиҳатдан олинган билимларни таҳлил қилиш, амалий машғулотларда мустақил фикр юритиш, билимларга ижодий ёндошиш малакаларига эга бўлади.
Хар бир мавзу бўйича ўргатиш методикасини билади ва амалий кўникмаларга эга бўлади. 
Тингловчилар категорияси:
Табий фанлар  ўқитувчилари. 
Тайёргарлик даражаси: информатика технологиялари билан ишлаш кўникмалари.
Ўқитиш шакллари:
Семинар-тренинг. Анъанавий ва онлайн.
Баҳолаш мезонлари:
Амалий ва мустақил топшириқлар бажариш асосида.
Якуний аттестация:
Якуний аттестация мустақил ишларини ҳимоя қилиш шакллида бўлади. Хар бир ўқитувчи инновацион ва ахборот технологияларини қўллаган холда  бирон бир табий фанларнинг мавзуси бўйича комиссияга видеоролик тақдим этади.
[bookmark: _Hlk105096062]“Бўлажак табиий фанлар ўқитувчиларда медиакомпетентликни ривожлантириш”курсини мазмуни ва тузилиши 1-жадвалда келтирилган.

1-жадвал.
КУРС ДАСТУРИНИНГ МАЗМУНИ ВА ТУЗИЛИШИ 
	№
п/п
	Мавзулар
	Умумий соат
	Аудитория машғулотлар                      (семинар тренинг)
	Мустақил ишлар
	Назорат 
шакли

	1.
	Биринчи модул. Умумий маълумотлар

	1.1.
	Медиа файл  структураси ва мазмуни.
	2
	1
	1
	Савол жавоб

	1.2.
	Педагогнинг медиа компететентлиги  ҳақида умумий тушунча.
	2
	1
	1
	Савол жавоб

	1.3.
	Медиафайларни яратиш учун  дастурий воситалар.
	2
	1
	1
	

	
	Жами
	6
	3
	3
	

	2.
	Иккинчи модул. Power Point

	2.1.
	Медиа файлларнинг  сценарийсини тузилмаси ва мазмуни
	2
	1
	1
	Амалий топши риқлар

	2.2.
	Power Point дастурида медиа файларни яратиш методикаси
	4
	2
	2
	

	
	Жами
	6
	3
	3
	

	3.
	Учинчи модул. Adobe Photoshop

	3.1.
	Медиа файлар учун турли график расмларни Adobe Photoshop да яратиш 
	6
	2
	4
	Амалий топши риқлар

	
	Жами
	6
	2
	4
	

	4.
	Тўртинчи модул. Corel DRAW

	4.1.
	Corel DRAW дастурида медиа файларни яратиш методикаси.
	6
	2
	4
	Вазият ли топши риқлар

	
	Жами
	6
	2
	4
	

	
	Бешинчи модул. Видеомонтаж
	6
	2
	4

	5.1.
	Медиа файларни  монтаж қилиш воситалари ва методикаси
	6
	2
	4
	

	
	Жами
	6
	2
	4
	

	
	Умумий
	30
	12
	18
	



АМАЛИЙ МАШҒУЛОТЛАР БУЙИЧА ТАВСИЯЛАР
Биринчи модул. Умумий маълумотлар.
1-мавзу. Медиафайл  структураси ва мазмуни. 
Maqsad: Табий фан ўқитувчиси медиафайл(мultimediya) tushunchasiga эга бўлиш  va  amaliy ko`nikmalar hosil qilish.
Вазифалар: 
1. Nazariy ma`lumotlar билан танишиш.
2. Дарс жараёнида амалий топшириқларни бажариш.
3. Мустақил ишлаш учун топшириқларни олиш ва бажариш.
Amaliy ish jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar.



Nazariy ma'lumotlar:
Одатда медиа(мультимедиа)  аудио, видео ва графика контентларни(мазмун) ўзида бирлаштирган файл хисобланади.Ушбу учта катта гурухга(аудио, видео, графика)  матн, тасвир ва анимация компоненталари кўшилади. 

[image: ]

Медиа файлни асосини ташкил килувчи аудио, видео ва график контентлар билан қисқача танишиб чиқамиз.
Aудиофайллар (ёзиб олинган овозни ўз ичига олган файл) - бу компютерда ёки плеерда  ижро этиш учун сақланадиган товуш амплитудаси ва частотаси ҳақидаги маълумотлардан иборат компютер файли.
Aудио  файллар  қўйидаги файл кенгаймаси билан ажралиб туради:
	· .AA
· .Dolby Digital (AC3)
· .AAC
· .ADX
· .ASF
· .AHX
· .AIFF
· .APE
· .AUD
	.DMF
· .DTS
· .FLAC
· .MIDI
· .MOD
· .MP1
· .MP2
· .MP3
· .MP4
	· .MPC
· .Ogg Vorbis
· .Opus
· .RA
· .TTA
· .VQF
	.VOX
· .VOC
· .WAV
· .WMA
· .WV
· .XM



Энг кенг тарқалганлари: .WAV(Waveform Audio File Format); .WV(WavPack); .DTS(Digital Theater System); .WMA(Windows Media Audio); .MP4.
Видеофайллар-бу бирин-кетин тезда алмашинадиган ва аудио кетма-кетлик билан тўлдириладиган тасвирлар тўплами. Тасвирларни сезилмасдан ўзгартириши учун видеофайллар одатда 1 сонияда 24 кадр тезлиги билан ўтказилади. Амалдаги тасвирлар турли хил параметрларга, хусусан, кенглик ва баландликка ега бўлиши мумкин. Видеода ушбу хусусиятлар пиксел деб номланган нуқталарда ўлчанади (инглизча расмлар элементидан – "расм элементлари").
Тасвирларнинг кенглиги ва баландлиги қанчалик катта бўлса, видео шунчалик яхши ва сифатлироқ бўлади.  Пал стандарти эски хисобланиб, унда 720х576 нуқтали тасвирлар ўлчами кўзда тутилган. Енг сўнггилардан бири бу  8К бўлиб 7680х4320 пикселдан иборат. Замонавий видеоларнинг аксарияти томонлар нисбати (кенглиги ва баландлиги) 16:9 бўлган кенг экранли форматга эга.
Юқорида таъкидлаганимиздек, video сериядаги ҳар бир расм маълум миқдордаги нуқталардан иборат. Шахсий равишда, тасвир маълум бир" вазнга " ега бўлиб, маълум бир хотирани егаллайди. Агар сиз видеофайлни умумий рамкалар сони билан томоша қилсангиз, умумий ҳажми сезиларли даражада фарқ қилади. Мисол келтирайлик:
максимал хотира миқдори билан 1920 х 1080 пикселли кадр 2 million байтдан бироз кўпроқ, яъни 2 МБ;
Видеонинг 1 сонияси – 24 кадр = 48 МБ;
1 минутлик видео 60 секундда = 2880 МБ;
1 соат филм 60 дақиқада = 172,800 МБ.
Аммо нима учун амалда бир соатлик филм 172 ГБ хотирани эгалламайди? Гап шундаки, хотира ҳажмини камайтириш учун видеофайлларни "сиқиш" имконияти мавжуд. Бунинг учун кўплаб video форматлар яратилди, уларнинг ҳар бири махсус қоидалар ва сиқиш алгоритмлари билан ажралиб туради.
Графика -  мен ёзаман, чизаман(Юнон. graphike,  grapho), расм чизиш санъатига асосланган чизилган ва босма санъат асарларини (гравюраларнинг ҳар хил турлари) ўз ичига олган, аммо ўзларининг визуал воситалари ва ифодали имкониятларига эга бўлган тасвирий санъат тури. Графика - тасвирий санъат тури бўлиб, original графика (бир нусхада чизиш) ва босма графика (турли гравюра техникаси) га бўлинади. Графика турларига қўйидагиларни келтиришимиз мумкин:
расм, чизма, схема,
фото,
амалий графика (видеолар ва мусиқа дисклари учун ёрлиқлар, конвертлар, штамплар ва қопқоқларни лойиҳалаш),
плакат(банер),
китоб графикаси,
босилган графикалар (ёғоч, металл ўймакорлиги),
компютер графикаси.

Amaliy топшириқларни бажариш  va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  
Topshiriq variantlari:
1. Multimedia xususiyatlarini o'rganib chiqing.
2. Matn haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
3. Musiqa haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
4. Tasvir haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
5. Grafika haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
6. Animatsiya haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
7. Video haqida qisqacha ma'lumot toping va uni o'rganib chiqing.
8. Internetdan  o`z sohangizga oid ma`lumotlar to`plang, boshqa davlatlarning ta'lim maskanlarida yaratilgan adabiyotlardan foydalanib ma'lumot izlang va to'plang.
9. To'plangan ma'lumotni o'zlashtirish va asosiy mazmunini ajratib olish.
       10. Xisobot shaklida elektron ko`rinishda fleshkada saqlang.

Nazorat savollari:
1. Media tushunchasi.
2. Multimedia tushunchasi.
3. Multimedianing xususiyatlari.
4. Multimedianing bajarilish shartlari.

Adabiyotlar ro’yxati:
1. S.S.Gulomov va boshqalar. Axborot tizimlari va texnologiyalari. Darslik. Toshkent, “Sharq”, 2000 y.
2. S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 1-tom,-262 b.
3. Jei Sang Jeon. О.Н.Джураев. “Multimediya texnologiyalari asoslari”. Uslubiy ko`satmalar. Toshkent:, 2007. 20 b.
4. N.N. Abdullajonova. “Ta`limda multimediya tizimlari”. Ma`ruza matni. Farg`ona., 2015. 106 b.  
5. S.S. Babajonov. “Multimediya resurslari” o`quv metodik qo`llanma. Toshkent:,2018.
6.  Mamatova Ya., Sulaymanova S., O`zbekiston mediate`lim taraqqiyoti yo`lida. Tuzuvchilar. Tashkent: Extremum-press, 2015.94 b.



Mavzu: Multimediyaning texnik ta`minoti. 
Ishning maqsadi: Multimediyaning texnik ta`minoti bilan ishlashni o`rgatish va amaliy ko`nikmalar hosil qilish.
Kutilayotgan natija: Multimediyaning texnik ta`minoti haqida  nazariy va amaliy ko’nikmalar hosil qilinadi.
 Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar, preoktor qurilmasi, skaner, printer, internet.
             Ish rejasi:
1. Multimediyaning texnik ta`minoti bilan tanishish.
2. Multimediyaning texnik vositalarida foydalanish.
3. Multimediyaning texnik vositalari haqida axborot to`plash va ularni qayta ishlash.
Nazariy ma`lumotlar
Multimediya vositalari-bu foydalanuvchi ovoz, video, tasvir, matn, animatsiya yordamida muloqatda bo`ladigan apparat va dasturiy vositalarning yig`indisi. 
Multimediya qurilmalari- bu multimediyali ma`lumotlarni qayta ishlash, ya`ni matn, ovoz, tasvir va video axbororlar bilan ishlaydigan apparat vositalari bo`lib ularga quyidagilar kiradi: 
Ma'lumotni yozib olish qurilmalari;
•Ma'lumotni chiqarish qurilmasi;
•Manipulyatorlar;
•Virtual borliq qurilmalari;
•Axborot tashuvchi qurilmalari;
•Tasvirlarni qayta ishlash qurilmalari.
Mulimedia texnologiyalari multimediali axborotlarning ko`pgina turlarini uyg'un xolda birlashtirish imkonini beradi. Bu o`z navbatida kompyuter yordamida bilimlarni turli shaklda etkazib berishni ta'minlaydi. Masalan:
· tasvirlar, shu bilan birga skaner qilingan fotorafiyalar, chizmalar, kartalar va slaydlar;
· ovoz yozish, ovoz effektlari va musiqa;
· video, qiyin video effektlar va animatsion o`xshatishlar;
· animatsiyalar va simulyatsiyalar.
Qoida bo`yicha, chiroyli tasvirlar va animatsiya ishtirok etgan prezentatsiyalar statistik matndan ko`ra yoqimli ko`rinishga ega bo`ladi va ular etkazib berilayotgan materialni to`ldiruvchi kerakli emotsional bosqichga etishi mumkin.
Hozirgi vaqtda quyidagi vositalarni uchratish mumkin:
· Tovushlarni yozib olish va taqdim qilish vositalari (magnitofonlar, CD– yurituvchilar),
· Telefon, telegraf va radioaloqa vositalari va tizimlari(telefon apparatlari, faksimilapparatlari, telefon stantsiyalari, radioaloqa tizimlari),
· Televidenie hamda radiouzatish tizimlari va vositalari (tele va radiopriemniklar, DVD-yurituvchilar),
· Optik va loyixaviy kino- va fotoapparatura (fotoapparatlar, kinokameralar, kinoproektorlar),
· Axborotlarni xujjatlashtirish va ko'paytirish uchun mo'ljallangan chop etuvchi, nusxalovchi, ko'paytiruvchi va boshqa texnikalar (kserokslar, mikrofilmlash tizimlari),
· Axborotlarni saqlash, qayta ishlash va elektron taqdim etish imkoniyatini ta'minlovchi kompyuter vositalari (kompyuterlar, printerlar, skanerlar),
· Aloqa kanallari orqali axborotlarni uzatishni ta'minlovchi telekommunikatsion tizimlar sistemi, obespechivayushiye peredachu informatsii po kanalam svyazi (axborotlarni uzatishga mo'ljallangan modemlar, simli, sun'iy yo'ldoshli, optik tolali va boshqa turdagi tarmoqlar).
Texnik vositalar ta'lim faoliyatiga ovoz, matn, foto va video tasvir kabi turli ko'rinishdagi axborotlardan foydalanish imkoniyatini olib kiradi. Ushbu vositalar ba'zi hollarda texnik va texnologik jixatdan juda murakkab bo'lishi va multimedia vositasi sifatida qaralishi mumkin.
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Amaliy ishlarini o’tkazish qoidalari va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  
Topshiriq variantlari:
1. Internet tarmog`idan foydalanib kompyuter yoki mobil qurilmangiz orqali multimediyaning texnik ta`minoti haqida axborotni izlang.
2. Topilgan multimediyali axborotlarni kompyuter yoki mobil qurilmangizda fayl ko`rinishida saqlang.
3. Kompyuter yoki mobil qurilmangiz orqali matn, tasvir yoki grafik ko`rinishdagi  axborotlarni printer qurilmasidan foydalanib chop qiling.
4. Printer qurilmasi orqali chop qilingan matn, tasvir yoki grafik ko`rinishdagi  axborotlarni skaner qurilmasidan foydalanib kompyuter xotirasiga saqlang.
5. Matn, tasvir yoki grafik ko`rinishdagi  axborotlarni proektor qurilmasidan foydalanib ekranga chiqaring.
6. Internet tarmog`li orqali o`z sohangizga yaqin video axborotni topib fleshka qurilmasida saqlang. 
Nazorat savollari:
1. Ma'lumotni yozib olish qurilmalari deganda nimani tushunasiz?
2. Ma'lumotni chiqarish qurilmasi deganda nimani tushunasiz?
3. Manipulyatorlar deganda nimani tushunasiz?
4. Virtual borliq qurilmalari deganda nimani tushunasiz?
5. Axborot tashuvchi qurilmalari deganda nimani tushunasiz?
6. Tasvirlarni qayta ishlash qurilmalari deganda nimani tushunasiz?
Adabiyotlar ro’yxati: 
1. S.S.Gulomov va boshqalar. Axborot tizimlari va texnologiyalari. Darslik. Toshkent, “Sharq”, 2000 y.
2. S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 1-tom,-262 b.
3. Jei Sang Jeon. О.N.Djurayev. “Multimediya texnologiyalari asoslari”. Uslubiy ko`satmalar. Toshkent:, 2007. 20 b.
4. N.N. Abdullajonova. “Ta`limda multimediya tizimlari”. Ma`ruza matni. Farg`ona., 2015. 106 b.  
5. Mamatova Ya., Sulaymanova S., O`zbekiston mediate`lim taraqqiyoti yo`lida. Tuzuvchilar. Tashkent: Extremum-press, 2015.94 b.


2-мавзу. Педагогнинг медиа компететентлиги  ҳақида умумий тушунча.

3-мавзу. Медиафайларни яратиш учун  дастурий воситалар.
Mavzu: Multimediyaning dasruriy ta`minoti.
Ishning maqsadi: Multimediyaning dasturiy ta`minoti bilan ishlashni o`rgatish va amaliy ko`nikmalar hosil qilish.
Kutilayotgan natija: Multimediyaning dasturiy ta`minoti haqida  nazariy va amaliy ko’nikmalar hosil qilinadi.
 Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar, preoktor qurilmasi, skaner, printer, internet.
             Ish rejasi:
1. Multimediyaning dasturiy ta`minoti bilan tanishish.
2. Multimediyaning dasturiy vositalarida foydalanish.
3. Multimediya vositalari orqali  mediamaxsulot yaratish.



Nazariy ma`lumotlar
Multimedia mahsulotiga qo'shiladigan material rasmlar, audio va video yozuvlar, matnlar holida berilishi mumkin. Bular ishlash uchun munosib instrumyentlarga ega bo'lgan o'z dasturiy vositalari mavjud ma'lumotning turli ko'rinishlaridir. Quyida ma'lumotning turli shakllari uchun nisbatan mashhur dasturiy mahsulotlar keltiriladi.
Grafik ob'yektlar bilan ishlashda faoliyatning ikki shaklini ajratib olish kerak: skanerlash va rasm yaratish (tahrirlash).
Skanerlash deganda qog'oz ko'rinishidagi ma'lumot tashuvchilardan maxsus qurilma - skaner yordamida axborotning avtomatik o'qilishi va kompyutyerga kiritilishi jarayoni tushuniladi. Rasmlarni skanerlash uchun quyidagi dasturiy mahsulotlardan foydalaniladi:
1. PhotoEditor - Microsoft Office tarkibiga kiruvchi rasm skanerlashga yordam beruvchi hamda grafik material tayyorlash uchun ba'zi operatsiyalarni bajaruvchi dastur (kontrast, yorug'lik, ranglilik va rasm oriyentatsiyasini o'zgartirish).
2. PhotoPaint - rasmni skanerlash hamda materialga dastlabki ishlov berishga imkon beruvchi dastur (tuzatish, rang o'zgartirish, orientatsiya, masshtab, gamma nurlari bilan to'yinganlik va b. ni o'zgartirish).
3. Rasm yaratish va tahrirlash sizga tanish. Bu yerda keng tarqalgan dasturiy vositalarga qisqacha ta'rif berib o'tamiz:
4. PhotoShop - grafik fayllarni qayta ishlashga imkon byeruvchi dasturiy mahsulot. Ushbu tahrir dasturi ko'pgina fayl formatlari (JPG, GIF, PSD, TIF va boshqalar) bilan ishlaydi, rasmlarni standart qayta ishlashdan tashqari ularni turli filtrlardan (qayirish, bo'rtma ko'rinish berish, donadorlik, yoritilganlik darajasi va boshqalar) o'tkazishga imkon beradi.
5. StoikArtMen - StoikSoftware dasturiy mahsulotlari safiga kiradi va turli rassomlar tomonidan chizilganga o'xshatib qayta ishlashga yordam beradi, masalan, akvarelda, moybo'yoqda, o'yma naqsh, emal va b.
6. Paint - rasm orientatsiyasini o'zgartirish, tozalash, belgilangan maydonni kesib olishga imkon beruvchi standart grafik muharrir. Faqat BMP va PCX fayllari bilan ishlaydi.
7. MacromediaDirector - taqdimot va multimyedia mahsulotlari yaratishga xizmat qiladi. Ushbu dastur MMX-texnologiyalar bilan ishlaydi va tugmalar, slaydlar, klip va animatsiyalar bilan ishlashga imkon beradi.
8. FormulaGraphicsMultimediaSystem - interfaol rejimda ishlovchi multimyedia dasturlarini tayyorlashni ta'minlaydi.
9. AstoundGoldDisk firmasi dasturi bo'lib, faqat taqdimot yaratish vositasi emas, multimyedia yaratish uchun instrumentlar hamdir. AstoundDraw moduli chizma ob'yektlar bilan ishlashga, xususiyatlar hosil qilish, egri chiziqlar ustida ishlashga mo'ljallangan o'ziga xos to'plamga ega. AstoundActorni har-xil ishlash rejimiga to'g'rilash animatsiyadagi personajlarni aniq chizishga, har-xil effektlar hosil qilishga, ob'yektlarni harakatlanishga imkon beradi. Uning ovozni rostlovchi modullari ham mavjud. AstoundVideo moduli ikkita videokanal va har-xil effektlardan foydalanishga mo'ljallangan oltita xususiyat bilan ishlash xarakteriga ega.
Videoni kompyuterda qayta ishlash jarayoni bu video fayllarni maxsus dasturiy vositalar - videoredaktor yordamida taxrirlash hisoblanadi.
Bu jarayon uch bosqichdan iborat:
1. Videoni olish (zaxvat);
2. Montaj;
3. Videomaxsulotni siqish.
Montaj- bu (fr. montage) — ijodiy jarayon bo'lib, videotexnologiyalar yordamida videomahsulotni yaratish tushuniladi.
Montaj chiziqli va chiziqli bo'lmagan turlarga bo'linadi.
Chiziqli montaj tashuvchiga videotasvirlarni yozishdan oldin kadrlar ketma-ketligi montajchi tomonidan belgilanadi.
Chiziqli bo'lmagan montaj kompyutyerlar paydo bo'lishi bilan paydo bo'ldi va rivojlanib kelmokda. Bu texnologiya kadrlar ketma-ketligini aniqlashdan tashqari tovush parametrlarini o'zgartirish, sozlash, qo'shish kabi imkoniyatlarni beradi. Kompyutyer imkoniyati videokadrlarga qo'shimcha effektlarni qo'shish olib tashlash imkoniyatini beradi.
Chiziqli bo'lmagan montaj maxsus kompyutyer ilovalari (videoredaktor) yordamida amalga oshiriladi. Quyidagi videoredaktorlar mavjud:
1. Avidemux;
2. Cinelerra;
3. DIVA;
4. Ezvid Video Editor;
5. Ffmpeg;
6. Freemake Video Converter;
7. Kdenlive;
8. Kino;
9. Lightworks;
10. LiVES;
11. MPEG Streamclip;
12. OpenShot Video Editor;
13. OpenVIP;
14. Open Movie Editor;
15. Positron;
Amaliy ishlarini o’tkazish qoidalari va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  
Topshiriq variantlari:
1. Internet tarmog`idan foydalanib kompyuterga multimediyaning dasturiy vositalarini o`rnating.
2. Matn, tasvir grafik yoki video ko`rinishdagi  axborotlarni fleshka qurilmasidan foydalanib, kompyuter xotirasiga saqlang.
3. Matn, tasvir, grafik yoki video ko`rinishdagi  axborotlardan foydalanib videoroliklar yarating. 
4. O`z sohangizga yaqin videomahsulot yarating va fleshka qurilmasida saqlang. 
Nazorat savollari:
1. Multimedia resurslarini yaratishda qo'llaniluvchi dasturiy vositalarga misollar keltiring.
2. Multimedia resurslarini ishlab chiqishda foydalaniluvchi asboblarga oid dasturlarning turlari va o'ziga xosliklarini aytib bering.
3. Multimedia resurslarini yaratishda qo'llaniluvchi dasturiy vositalar tuzilishini tushuntiring.
6. S.S.Gulomov va boshqalar. Axborot tizimlari va texnologiyalari. Darslik. Toshkent, “Sharq”, 2000 y.
7. S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 1-tom,-262 b.
8. Jei Sang Jeon. О.N.Djurayev. “Multimediya texnologiyalari asoslari”. Uslubiy ko`satmalar. Toshkent:, 2007. 20 b.
9. N.N. Abdullajonova. “Ta`limda multimediya tizimlari”. Ma`ruza matni. Farg`ona., 2015. 106 b.  
10. Mamatova Ya., Sulaymanova S., O`zbekiston mediate`lim taraqqiyoti yo`lida. Tuzuvchilar. Tashkent: Extremum-press, 2015.94 b.

4-мавзу. Медиа файлларнинг  сценарийсини тузилмаси ва мазмуни.




Иккинчи модул. Power Point.
5-мавзу. Power Point дастурида медиа файларни яратиш методикаси.
Аудио ахборотни ѐздириш ва қайта ишлаш дастурининг мультимедиали имконияти
Мақсад: тақдимот кўринишидаги ҳужжат устида стандарт дастур орқали аудио ахборотни қайта ишлаш дастурида форматлашлар киритиш, ҳужжатни сақлаш. 
Топшириқ: Стандарт дастурни ишга тушириб оламиз.Пуск -Всепрограммы -Стандартные -Звукозапись 
1. Стандарт - Звукозапись дастури ѐрдамида аудио ахборотни ижро қиламиз. Тайѐр бўлган аудио ахборотни Microsoft Office PowerPoint дастури орқали исталган фото ѐки видео ахборотга жойлаштиришимиз мумкин. Бунинг учун кейинги босқичга ўтамиз. 
2. Microsoft Office PowerPoint дастурини ишга туширамиз: Пуск - Все программы - Microsoft Office- PowerPoint. Дастурдан Вставка бўлими орқали ижро қилинган ахборотни матн ѐки видеога қўйиб оламиз. 
Бу тугма орқали аудио ахборотларнинг ижросини ўзингизга 
мослаб тўғрилашингиз мумкин. Ўзгартиришлар қуйидагича 
бўлиши мумкин: 
 Кесиб олиш; 
 Овоз қўшиш ѐки олиб ташлаш; 
 Овозни созлаш. 

3. Натижани кўрамиз. Фикр: Юқоридаги вазифаларни амалга ошириш учун стандарт дастурлардан ташқари замонавий мультимедиа дастурлар орқали ҳам амалга ошириш мумкин: Sound Forge ва ҳ.к. 147 



Учинчи модул. Adobe Photoshop.
6-мавзу. Медиа файлар учун турли график расмларни Adobe Photoshop да яратиш.
Ишнинг мақсади: Талабаларни стандарт дастурлар асосида видео ахборотни ѐздириш ва қайта ишлаш ҳамда график анимациялар билан ишлашга ўргатиш. 
Зарурий назарий маълумот: Adobe Premiere дастури Adobe Systems, Incorporated фирмасига тегишли бўлиб, турли хил версияларда видео ва аудио ахборотларни қайта ишлаш ва уларни сифатли тақдим этиш учун ишлаб чиқарилган. Adobe Premiere дастури c++ дастурлаш тилида тайѐрланган бўлиб, Windows ва macOS операцион тизимлари учун ишлаб чиқарилган. Илк нашри 1991 йил декабрь ойида тақдим этилган. Adobe Premiere дастури ижро эта оладиган файл форматлари (форматы файлов) қуйидаги ―ҳаволалар‖ да келтирилган. Adobe Premiere Pro да иш жойини қандай қилиб ишга солиш кераклигини ҳамда керакли бўлган барча ойналарни очишимиз ва қулай бўлган жойга жойлаштиришимиз учун нима қилиш кераклигининг амалий жиҳатларини кўриб чиқамиз. 
Амалий тажриба ишини бажаришда зарурий воситалар ва ахборот манбалари таъминоти: 
- Ҳар бир талаба учун ишчи компьютер; 
- Мультимедиали дастурлар тўплами. 
1. Видеоларни таҳрирлаш учун мўлжалланган Adobe Premer va Pinnacle Studio дастурлари орқали 5-10 дақиқали мультимедиали ўқув дарсликлари яратинг.
2. Web-камералар орқали видео тасвирга олинг ва уни Adobe Premer ёки Adobe After Effect,Pinnacle Studio дастурлари орқали эффект ўрнатинг. Видео ахборотни ѐздириш ва қайта ишлаш Adobe Premiere Pro дастури мисолида. 
1-вазифа: Adobe Premiere Pro дастурини ишга туширинг! Пуск – всё программы – Adobe Premiere Pro. Агар компьютерингизда дастур мавжуд бўлмаса, дастурнинг CD ѐки DVD дисклар орқали тўлиқ нашрининг ўрнатинг. Копьютерингиз глобал тармоққа (интернетга) уланган бўлса, дастурни интернет орқали ўрнатишингиз мумкин.
У бир неча деразалардан иборат: лойиҳа ойнаси, дастур ойнаси. Уларнинг орасида ѐрлиқли бошқа ойна бор. Пастки ўрнатиш жадвали ѐки вақт жадваллари. Чапга ва ўнгга ѐрлиқли деразалар ҳам киради. Биз ѐпишимиз ѐки очишимиз мумкин бўлган ҳар қандай ойна.
2-вазифа: Ойнани ѐки панелни ѐпиш учун дераза ѐки панел номи ѐнидаги ўзаро фаолият белгисини босинг. Ойнада ўнг томонда жойлашган қора кичик учбурчакни босишингиз мумкин ва очилган менюдан Панелни ѐпиш –ойнани ѐки панелни ѐпишингиз мумкин. Undock Frame ѐки Undock Panel – бу панелни (вкладку) ѐки ойнани очиб қўяди (Close Frame) ва (Close Panel) ѐки Панелни – ойнани ѐпади
3-вазифа: Adobe Premiere: Стандарт ойна мажмуаси рўйхатини тузинг! 
Adobe Premiere: Стандарт ойна мажмуаси қуйидагича: Лойиҳа, Ресурс Кузатув, Эффектларни бошқариш, Овоз, Миксер, Мониторинг дастури, Тарих, Эффектлар, Маълумотлар, Ўрнатиш столлари, Асбоблар, Овозли асосий таймер

4-вазифа: 9-расмда бир қанча замонавий мультимедиа дастурий воситаларининг иловалари келтирилган. Рақамлар кетма-кетлиги бўйича дастурларга тариф беринг ва тушунтиринг! Шу тарифлардан келиб чиқиб Microsoft Office PowerPoint дастуридан фойдаланилган ҳолда тақдимот тайѐрланг.

Тўртинчи модул. Corel DRAW.
7-мавзу. Corel DRAW дастурида медиа файларни яратиш методикаси.
Mavzu: Vektorli grafika bilan ishlash. 
Ishning maqsadi: Vektorli grafika bilan ishlashni o`rgatish va amaliy ko`nikmalar hosil qilish.
Kutilayotgan natija: Vektorli grafika bilan ishlash, Corel Draw grafik protsessorining asosiy imkoniyatlari haqida  nazariy va amaliy ko’nikmalar hosil qilinadi.
 Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar, printer, skaner.
             Ish rejasi:
1. Nazariy ma`lumotlar bilan yaqindan tanishish.
2. Ko`rsatilgan  namunalarni o`rganib chiqish.
3. Nazariy qismda berilganlarni kompyuterda bajarib ko`rish.
4. Topshiriqlar variantlarida keltirilgan masalalarni bajarish .
5. Natijalarni olish.
Nazariy ma’lumotlar
Corel DRAW dasturida ishlash asoslari va uni ishga tushirish
Har qanday hajmdagi  axborotlar inson tomonidan  uning ko’rish  kanallari  orqali qabul qilinganda  yaxshi  o’zlashtiriladi, masalan, bolalikdagi  rasmli kitoblaringiz  sizga ko’proq  yoqqan. Katta hajmdagi  axborotlarni  ba’zan  boshqa shaklda  qabul  qilish  qiyinroq. Masalan biror kompaniyaning kunlar bo’yicha bir yillik  aktsiyalarining  kursi  ko’rsatilgan  jadvalni  grafik  asosda tuzilgan bo’lsin. Bunda kursning bir yoqlama o’zgarish grafigi darhol ko’rinadi, lekin  ularni jadvaldan anglash uchun vaqt va malaka talab qilinadi. Shuning uchun  grafik ma’lumotlarning  ulushi har qanday turdagi kasb bilan bog’liq faoliyatda  qat’iy  o’smoqda. 
Shunday ekan tasvirlar bilan ishlaydigan vosita  va bu vositalar bilan to’g’ri ishlay oladigan  mutaxassislar talab qilinadi. Ehtiyoj  doim taklifni keltirib chiqaradi, shuning uchun grafik tasvirlarni avtomatlashtirishga mo’ljallangan dastur ta’minotlar bozori juda turli xil va kengdir. Corel nomi bilan ataluvchi Kanada firmasining dasturlar ta’minoti bilan shug’ullanuvchi CorelDRAW so’zsiz shu peshqadamlardan  biri hisoblanadi. Corel firmasining dasturlar ta’minoti asosini tashkil etuvchi CorelDRAW 11 2002 yilning avgustida ishlab chiqarildi. U reklama mahsulotlarini ishlab chiqarishda, nashrlarni tayyorlashda, hamda Web sahifalari uchun tasvirlarni yaratishda katta imkoniyatga ega.Sho’nga qaramasdan vektorli grafika bilan ishlaydigan dunyo bo’yicha peshqadam  dasturlar mavjud. Shulardan biri – Adobe Illustrator grafik  dasturi. Lekin CorelDRAW, Adobe Illustrator dan qo’lishmaydi, u ko’p  parametrlar bo’yicha undan ustun ham keladi. 
Corel DRAW ( Korel dro) – bu  grafikli  dastur bo’lib, uning yordamida  vektorli tasvirlarni, grafikli matnlarni, xamda sizning tassovuringizdagi barcha ijodiy  goyalaringizni amalga oshirishga yordam beradi. 
CorelDRAW dasturida ishlash asoslari: 1.Nuqtali va vektorli tasvirlar;2. Corel DRAW ni ishga tushirish. 3.Yangi hujjatni yaratish.4. Hujjatni ochish va yopish. 5. Hujjatni saqlash. 6.Sahifaning parametrini o’zgartirish.
Corel DRAW  dasturi ishlaydigan barcha tasvirlar  ikki sinfga bo’linadi: nuqtali va vektorli.Vektorli grafikada tasvirning asosiy elementi sifatida chiziq qarladi.Chiziq sifatida to’g’ri chiziq bo’lishi mumkin. Rastrli grafikada bunday chiziqlar nuqtalar (piksellar) yordamida yaratilsa, vektorli grafikada esa tasvirlar yaratishda nuqtaga nisbatan umumiyroq bo’lgan chiziqlardan foydalaniladi va shuning hisobiga tasvirlar aniqrog’ bo’ladi. 
Vektorli grafikaning  ixtiyoriy tasviri chiziqlardan tashkil topadi va oddiy chiziqlardan murakkablari hosil qilinadi. Vektorli grafikaning matematik asosini geometrik figuralarning xossasini o’rganish hosil qiladi. Vektorli tasvirlarni kompyuter xotirasida ifodalanishi nuqtaliga qaraganda murakkabroq. Nuqtali tasvirning kamchiligi – kompyuter xotirasida ularni saqlash katta joy talab etiladi. Nuqtali tasvirlar bilan yuqori aniqlikda ishlashda, ularga mos fayllarning o’lchami yuzlab megobaytlarni tashkil etadi. Ko’pincha, bunday katta ob’ektlar bilan ishlaganda zamonaviy kompyuterlarning tezligi etmay qo’ladi. Vektorli tasvir bilan ishlash mutloqa oson. Uni katta yoki kichik qilish uchun, faqat uni boshqaradigan tasvir parametrini o’zgartirish mumkin. Bunda vektorli tasvir faylining o’lchami bir baytga ham oshmaydi. 
Kiritilgan o’zgartirishlar tasvirning aniqligiga ta’sir etmaydi. 1-rasmda kattalashtirilgan nuqtali va vektorli tasvirlarning natijasi tasvirlangan.
[image: ]









Vektorli tasvir (chapda), nuqtali tasvirdan (o’ngda) farqli ravishda kattalashtirilganda  aniqligi yo’qo’lmagan.

Corel DRAW ni ishga tushirish. Corel DRAW 12 ni  grafik muxarririni ishga tushirish uchun  Pusk tugmasiga kirib, Prgrammo’ buyrug’i  bo’limi tanlanadi, so’ng ro’yxatdan Corel DRAW 12buyrg’i berildai yoki Windows XP ish stolida  uning yorlig’i ustida sichqoncha tugmasi ikki marta bosiladi. Dastur yo’qlangandan so’ng ekranda CorelDRAW12 ning 2-rasmda tasvirlangan bosh oynasi paydo bo’ladi.
[image: ]
2 – Rasm.  Corel DRAW grafik muharririning ishchi muhiti.


[image: ]
Standart uskunalar paneli tugmachalarining
vazifalari
[image: ] - yangi hujjat yaratish.      [image: ] - mavjud hujjatni ochish.    [image: ] - hujjatni  saqlash.[image: ] - hujjatni chop qilish.     [image: ] - qirqish.     [image: ] - nusha olish.  [image: ] - qo’yish[image: ] - ohirgi harakatni bekor hilish.   [image: ] - import (bir hujjatni ikkinchisiga ulash) [image: ]  - eksport (fayllarni jo’natish).  [image: ] -  ilovani yo’qlanish moduli.
[image: ]  - Corel DRAW  ning  saytiga kirish.   
[image: ] -  masshtabni kattalshtirish darajasi. 

· Atributlar paneli.
Standartuskunalar panelining ostida  “atributlar paneli” (panel atributov) satri joylashgan. U belgilangan ob’ektning parametrlarni o’zgartiradigan Boshqarish elementlari to’plamidan iborat.Atributlar paneli ichidagi elementlar belgilangan ob’ektning shakliga  qarab o’zgarib turadi. Bu panel foydalanuvchining asosiy ish paneli deb ataladi.
Варақни кўриниши
Варақ ўлчами
Қоғоз формати


[image: ]

3– Rasm. Atributlar panelining ko’rinishi.
· Ranglar palitrasi.
Oynaning o’ng chegarasi bo’ylab  “Palitra tsvetov” (ranglar palitrasi) paneli joylashgan. U rangni to’ldirish va rasmli ob’ektlarning atrofini himoyalash, aylantirib bo’yash uchun qo’llaniladi. 
[image: ]

· Uskunalar paneli
Ish maydonining chap  qismida uskunalar to’plami (toolbox)  oynasi joylashgan. Undagi kerakli uskunani tanlash uchun  uning ustida  sichqoncha tugmasi  bosiladi.Kearakli uskunani tanlash bilan foydalanuvchining tasvir ustida barcha harakatlari boshlanadi. 
[image: ]
Uskunalar panelidagi asosiy uskunalar va ularning vazifalari.
[image: ]    -     Ukazatel  (ko’rsatgich), tasvirni belgilaydi.
[image: ]    -    Forma (shakl) uskunasi .
[image: ]	-  Masshtab (o’lcham). Ob’ektning o’lchamini o’zgartiradi.
[image: ]	-“ Svobodnaya ruka” uskunasi. Ixtiyoriy shakldagi chiziqlarni chizadi.
[image: ]	- Avtorisovanie uskunasi. Erkin chiziqlarni hosil qiladi.
[image: ]	-  To’rtburchak  uskunasi.to’rtburchaklar sinfini hosil qiladi.
[image: ]	- Aylana va uning sinfiga tegishli ob’ektlarni chizadi.
[image: ]	- Mnogougolnik (ko’pburchak) uskunasi.Ko’pburchaklarni chizadi.
[image: ]	- Prosto’e  formo’(oddiy formalar).
[image: ]	- Tekst (matn) uskunasi. Matnlar bilan ishlashni ta’minlaydi.
[image: ]	-  Tasvirni o’zgartiradi.
[image: ]	-  Pipetka
[image: ]	- Kontur
[image: ]	- Zalivka
[image: ]	- Ob’ektga zalivkani to’ldiradi.
Topshiriqlar variantlari (masala, misol, keyslar): 
1. Polygon (ko’pburchak) uskunasidan foydalanib quyidagilarni chizing:
[image: ]




		

[image: image11]	[image: http://vector.grafika.uz/wp-content/uploads/2012/06/final-result.jpg]	

2. Beze (egri chiziqlar) uskunasidan foydalanib quyidagilarni chizing:

[image: ][image: ]
















Amaliy ishlarini o’tkazish qoidalari va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  

Nazorat savollari:
1. Corel Draw dasturi interfeysini tushuntiring.
2. Corel Draw dasturi menyularini tushuntiring.
3. Corel Draw dasturi uskunalar panelini tushuntiring.
4. Corel Draw dasturida qo’llaniladigan ranglar majmuasini izohlang.
5. Tayyorlangan hujjatni chop etish tartiblarini tushuntiring.
		
Adabiyotlar ro’yxati: 
1. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web-dizayn. Darslik. G.: “Cho‘lpon”, 2013 y. 350 b.
2.  T.Rixsiboev, X.Rixsiboeva, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi. Darslik. Toshkent: “Tafakkur qanoti”, 2018. -304 b.
 S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 2-tom, 300

Бешинчи модул. Видеомонтаж.
8-мавзу. Медиа файларни  монтаж қилиш воситалари ва методикаси.

Mavzu: Internetdan axborot olish
Ishning maqsadi: Talabalarni Internetdagi o`z sohasiga doir turli axborot manbalarini va ular taqdim etayotgan axborotning qimmatini baholashga o'rgatish.
Kutilayotgan natija: Talabalardan Internetdan o`z kasbiy sohasiga oid mavzudagi axborotlarni topishi, ular imkon qadar ko'proq manba topib, ulardagi axborotni
solishtirishga harakat qilish ko`nikmasi hosil qilinadi.
Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar, preoktor qurilmasi, skaner, printer, internet, naushnik, fleshka, mobil qurilmalar.
Ish rejasi:
1. Nazariy ma`lumotlar bilan yaqindan tanishish.
2. Ko`rsatilgan  namunalarni o`rganib chiqish.
3. Nazariy qismda berilganlarni kompyuterda bajarib ko`rish.
4. Topshiriqlar variantlarida keltirilgan masalalarni bajarish .
5. Natijalarni olish.

Nazariy ma`lumotlar
Internetda e'lon qilingunga qadar matnlar aksariyat hollarda aniqlik borasida tahrir qilinmaydi. Foydalanuvchilar tomonidan tayyorlanadigan content parchalari xolis bo'lmagan yoki noaniq axborot tashishi mumkin. Forum va bloglarning foydali jihatlarini inkor etmagan holda aytish joizki, ular shuningdek, amalda tavsiyalari zararli bo'lgan «maslahatchilar» bilan ham muloqotga kirishuvga sabab bo'lishi mumkin. Internetdan foydalanuvchilar unda berilgan har qanday axborotga ishonish qanchalik xavfli ekanini bilishi kerak. Shunday saytlar borki, ularning mazmuni foydalanuvchilarni o'zi o'ziga zarar yetkazishga undaydi (masalan, o'z joniga qasd qilishni, anoreksiyani(ishtaha yo'qolishi va o'ta ozg'inlik kasali) yoki turli sektalarni targ'ib qiluvchi saytlar). Internyetda axborotlarni e'lon qilish tartibi soddalashgani sayin zararli kontent ta'siriga tushib qolish ehtimoli ortib boradi. Bolalar va yoshlar esa bunday saytlarda e'lon qilingan ko'rsatma va axborotlar o'zida qanday xatarlarni tashishini to'g'ri baholash salohiyatiga ega bo'lishmaydi.
Tarmoqdagi ommabop axborotni tahlil qilish muammosi, Internetda material e'lon qilishning soddallashuvi tobora oshib borayotganing teskari jihati hisoblanadi. Amalda bu, aytaylik, biror bir mashhur insonning ashaddiy muxlisi bo'lgan maktab o'quvchisi yaratgan veb-saytni o'sha “yulduz”ning rasmiy sayti, deb noto'g'ri qabul qilish ham mumkin. Bundan tashqari, ba'zida reklamani sof axborotdan ajratib olish ham mushkul bo'lmoqda. Internetda eng yangi xabarlar joylashtiriladi, ammo har doim ularning boshqa manbalardagi shunday axborotga mos kelishini solishtirib ko'rish zarar qilmaydi. Shaxsiy blogdagi axborot mahalliy gazeta yoki muayyan hamjamiyatning veb-saytidagi axborotdan farqlanishi mumkin. Agar muallif o'zi yozayotgan soha yoki mavzuning haqiqiy bilimdoni va eksperti bo'lsa, bunday axborotni ishonchli, deb hisoblasa bo'ladi. Shaxsiy bloglarda ayrim qarashlarga ortiqcha urg'u berib yuboriladi, bu narsa ataylab yoki bilmagan holda ham amalga oshiriladi. Mahoratli muallif o'zi yozayotgan matnlar betaraf bo'lishi uchun harakat qiladi. Shu bois matnning muallifi kim ekanligini bilish ham juda muhim. Agar matn mutaxassis tomonidan tayyorlangan bo'lsa ham albatta uni boshqa manbalar bilan qiyoslash, uning mazmuni qanchalik mos kelishiga e'tibor qaratish zarur bo'ladi. Agar veb-sayt mukammal yaratilgan, foydalanuvchi uchun qulay bo'lsa, ma'qul va mos til qo'llanilsa, demak, uning yaratuvchisi o'z ishiga jiddiy yondoshadi, deyish mumkin. Aksincha, saytda tartib bo'lmasa, tili pala-partish bo'lsa, dalillar chalg'itsa, bunday saytning mazmuniga ishonmagan ma'qul.
Tijorat kompaniyalarining veb-saytlari sotuv hajmini oshirish maqsadida yaratiladi. Ayrimlari esa faqat reklama va o'z- o'zini maqtashdan iborat bo'ladi. Lekin foydali ma'lumotlar jamlanganlari ham uchrab turadi. Ammo gap tijorat Talabalar muammoli maqola yozishi, unda global iqlim o'zgarishi sharoitida hududning asosiy muammolari, jumladan, ushbu hodisaning Markaziy Osiyo va O'zbekistondagi o'ziga xosligi aks etishi zarur. Materialda yuqorida qayd etilgan Internet resurslardagi axborotni tahliliy baholash zarur.
Topshiriqlar variantlari (masala, misol, keyslar): 
1. Milliy kutubxona veb-sayti;
2. Ziyonet veb-sayti;
3. Xalqaro ekologik Forum veb-sayti;
4. O'zbekiston Ekologik harakati veb-sayti;
5. O'zGidromet xizmati veb-sayti;
6. «Sog'lom avdol uchun» jamg'armasi veb-sayti;
7. “O'zbekiston ekologik xabarnomasi (Ekologicheskiy vestnik Uzbekistana)”
jurnalining tarmoq versiyasi;
8. Yuneskoning O'zbekistondagi vakolatxonasi veb-sayti;
9. Hududdagi taniqli pedagog-biologning shaxsiy blogi yoki veb sayti; 
10.  Munozara forumi.
Nazorat savollari:
1. Internetdan o`z kasbiy sohangizga oid mavzudagi axborotlarni topa oldingizmi? 
2. Qaysi axborotga ishonasiz?
3. Qanday axborot sizni taajjubga soldi?
4. Qayd etilgan veb-saytlar ushbu muammoni bayon etish va tahlil qilishga
5. yordam bera oladimi?
6. Internetdan olingan axborot qanchalik ishonchli va to'g'ri?
Adabiyotlar ro’yxati: 
1. Mamatova Ya., Sulaymanova S., O`zbekiston mediata`lim taraqqiyoti yo`lida. Tuzuvchilar. Tashkent: Extremum-press, 2015.94 b.
2. M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 204 b.
3. S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 2-tom,-300 b.

[bookmark: _Toc107906502]15-Amaliy mashg`ulot
  Mavzu: Dreamweaver dasturi yordamida web-sahifa yaratish.
Ishning maqsadi: Macromedia Dreamweaver dasturida ishlashni o’rgatish, web-sahifa tayyorlash ko’nikmalarini oshirish.
Kutilayotgan natija:Macromedia Dreamweaver dasturi bilan ishlashni o’rgatish.
            Amaliy ish jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar.
  	Ish rejasi:
6.   Nazariy ma`lumotlar bilan yaqindan tanishish.
7. Ko`rsatilgan  namunalarni o`rganib chiqish.
8. Nazariy qismda berilganlarni kompyuterda bajarib ko`rish.
9. Topshiriqlar variantlarida keltirilgan masalalarni bajarish .
10. Natijalarni olish.
Nazariy ma’lumot
Dreamweaver dasturida   matn va rasmlar kabi obektlar uchun CSS ni tashkil qilish sahifada kodlarning ko’payib ketishini oldini oladi va ish jarayonini qulaylashtiradi.CSS bu berilgan obektlarga qo’shimsha stillarlar berishdir. Masalan matnlar uchun shirft, rang va xokazo, rasmlar uchun esa joylashish o’rni, o’lchamlari kabilar.
Namuna
1. Belgilangan joyda masalan d diskda mening ish hujjatlarim papkasida nomli dreamweaverda ish yangi papka hosil qilamiz. 
2. [image: ]Papka ichiga CSS, matnlar, rasmlar nomli papkalarni hosil qilamiz va kerakli matn va rasmlarni papkalarda hosil qilib olamiz
3. Dreamweaver dasturini ishga tushiramiz.
4. Hosil bo’lgan oynadan  HTML bandini tanlab sahifa shablonini yaratib olamiz.
5. Buning uchun вставка→таблица ketma-ketligini bajarib hosil bo’lgan oynaga ustun uchun 3 va satr uchun 4 raqamlarini kiritamiz va quyidagi jadval hosil qilish ishlarini olib boramiz
6. Va  html sahifa nomi bilan dreamweaverda ish nomli papkamizga yangi yil nomi bilan saqlaymiz  .Quyidagi holatga keltiramiz.
7. Dreamweaver  dasturi orqali hosil qilingan papkani  web sayt sifatida faollashtiramiz (bu avvalgi darslardan ma’lum)
8. Sozdat bandini tanlaymiz css documentni tanlaymiz.
9. Quyidagilarni kiritamiz.
[image: ].text{font-family:Verdana, Geneva,sans-serif;
 font-size:24px;
color:#F00;
font-weight: 900; text-align:left}
 .text_1{font-family:"Palatino Linotype", "Book Antiqua", Palatino, serif; 
font-size:24px;
color:#00F; 
font-weight:inherit; 
text-align:center} 
.Text_2{font-family:  "Arial Black", Gadget, sans-serif; 
 font-size: 24px;
 color: #0F0;
 font-weight: bold;
 text-align: right; }
[image: ].Text_3{font-family: Tahoma, Geneva, sans-serif; 
 font-size:26px;
color:#0FF;
font-weight:inherit; text-align:center; } 
 .text_4{font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif; 
 font-size:28px;
 color: #F00;
font-weight:inherit; 
text-align:center; } 
.text_5{font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
font-size:26px;
 color: #FF0;
font-weight:inherit; 
text-align:center; } 
.ramka{background-image:url(../rasmlar/01.JPG);
background-repeat:repeat-x;}
.ramka_1{background-image:url(../rasmlar/01.JPG);
background-repeat:repeat-y;}
/* rasmuchun */
.article_img{width:300px; 
height:200px;
border:5px;}
.p{text-align:center; }
Berilgan bloklarni biriktirib chiqamiz.
Macromedia Dreamweaver dasturining asosiy ob’ektlar qatorining pastki qismida joylashgan [image: ]bo‘limlari yordamida amalga oshirish mumkin. Agar biz faqat kodlar yordamida shlamoqchi bo‘lsak “Code” [image: ]bo‘limini tanlashimiz kerak bo‘ladi. Agar ushbu bo‘limni tanlasak ishchi maydon ko‘rinishi quyidagi ko‘rinishga keladi
. [image: ]
Agar ham kodlar bilan ham dizayn ko‘rinishida ishlamoqchi bo‘lsak biz “Split” [image: ]bo‘limini tanlashimiz kerak bo‘ladi. Biz “Split” bo‘limini tanlasak ishchi maydon ko‘rinishi quyidagi ko‘rinishni oladi. 
Agar biz faqat dizayn ko‘rinishida ishlamoqchi bo‘lsak u holda “design” [image: ] bo‘limini tanlashimiz kerak bo‘ladi. “Design” bo‘limi oynasini tanlasak ishchi maydon ko‘rinishi quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi. 
Macromedia Dreamweaver dasturini ishchi oynasini foydalanuvchi o‘ziga qulay ko‘rinishda sozlab olishi mumkin.
.[image: ]

Topshiriqlar variantlari (masala, misol, keyslar): 
1-topshiriq.
1.Referat titulini yarating. Dreamweawer dasturida HTML kodlaridan va stillar berishda css dan foydalaning.
[image: ]
2-topshiriq.
2.Bugungi ochiq dars uchun taklifnoma yarating.
[image: ]
1. Talabalik nomli sahifa tayyorlash.
2. Sahifada fotosuratlar, qiziqishlar, muammolar va she’rlar nomli sahifalarga o’tish joylashtiring
3. Birinchi asosiy sahifa talabalik.
4. Qolgan sahifalar nomi bilan yarating va boyiting. 
5. Tayyor sahifani o’qituvchiga topshiring.

Amaliy  ishni o’tkazish qoidalari va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  

Nazorat savollari:
1. Dreamweaver dasturida qanday vazifani bajaradi?
2. Dastur oddiy holatida nechta oyna mavjud?
3. Dastur ish olib  boriladigan oynasi nima deb nomlanadi?
4. Dastur html kodlari qaysi oynaga kiritiladi?
5. Dreamweaver dasturida qanday vazifani bajaradi?
6. Dastur oddiy holatida nechta oyna mavjud?
7. Dastur ish olib boriladigan oynasi nima deb nomlanadi?
8. Dastur html kodlari qaysi oynaga kiritiladi?

Adabiyotlar ro’yxati:
1. M.Mamarajabov, S.Tursunov. Kompyuter grafikasi va Web-dizayn. Darslik. G.: “Cho‘lpon”, 2013 y. 350 b.
2.	M.Aripov, M.Fayzieva, S.Dottaev. Web texnologiyalar. O‘quv qo‘llanma. T.: “Faylasuflar jamiyati”, 2013 y. 204 b.
3. S.Tursunov, I.Nazarov. Ta’limda axborot texnologiyalari. Darslik. Toshkent: “Adabiyot uchqunlari”, 2019. 2-tom, 300 b.

Ishning maqsadi:  OLE texnologiyasi bilan ishlashni o‘rganish. 
Kutilayotgan natija: OLE texnologiyasining asosiy vositalari bilan tanishish. 
Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar.
Ish rejasi:
      1.Ole texnologiyasi bilan tanishish
      2. Power point bilan word dasturi obektlari o`rtasida bog`lanishlarni hosil qilish
      3. Power point bilan excel dasturi obektlari o`rtasida bog`lanishlarni hosil qilish

Nazariy ma’lumotlar
Prezentatsiyada  tayyor  jadvalini qo’llash uchun Excel, Word dasturlarining yordami kerak bo’ladi, chunki jadvalni boshqa joyda tuzib prezentatsiyaga joylashtirish mumkin.
Word - jadvalni Power Pointda ishlatish.
PowerPointda jadval tuzish mumkin. Lekin agar jadval wordda tuzilgan bo’lsa OLE texnologiyasi imkoniyatidan foydalanib uni prezentatsiyada qo’llash mumkin. Worddagi jadvalni slayd bilan bog`lash mumkin.
OLE qisqartirilgan so`z bo’lib obektlarni bog`lash va tadbiq etish (object linking and embedding) mazmunini anglatadi.
Windowsdagi biror faylni bir dasturdan ikkinchi bir dasturga olib ixcham qilib joylashtirish imkonini beradi.
Agar biz shu kabi axborotlarni tadbiq etsak, u holda bu axborot saqlanayotgan joyidagi barcha ma`lumotlar bilan birga uzatiladi.  Ya`ni, har gal bu bog’langan hujjatni ochishda, bu hujjat avtomatik ravishda oldingisiga bog`liq holda yangilanadi.
PowerPoint jadvalini tuzish qiyin emas: 
faqat Создать слайд и выбрать слайд с таблицей tugmachasiga murojaat qilish kifoya. Word jadvalini slaydga qo’shish biroz murakkab. Jadvalni slaydga joylashtirishdan oldin Windows dasturidagi Буфер обмена da nusxasini olish darkor. Bu jarayon quyidagi ko’rinishga ega:
1. Kursorni xohlagan joyga qo’yib, wordda jadvalni qoraytiramiz va Tablitsa, Videlit tablitsu larni tanlaymiz.
2. Crtl+C ni bosamiz yoki Правка, Копировать larni tanlaymiz. Natijada qoraytirilgan jadval Буфер обмена da nusxalanadi.
3. PowerPoint dasturi ishga tushiriladi. Buning uchun Office asboblar panelidagi PowerPoint tugmasi bosiladi.
4. Slaydlarni ko’rish rejimga o`tiladi va jadvalni o`rnatmoqchi bo’lgan yoki Создать слайд tugmasidan foydalanib, yangilanayotgan slayd topiladi.
5. Правка, Специальная вставка tanlanadi.
6. Объект Документ Microsoft Word da sichqoncha tugmasi bosiladi, keyin Связать селектор tugmasi bosiladi. Вставить ni tanlagach, biz jadvalni tadbiq etamiz va boshlangich hujjatlar bilan barcha aloqalarni uzamiz.
7. ОК tugmasini bosamiz.
Agar  joylashtirilgan jadvaldagi ma‘lumotlarni ko’p marta tahrirlashga to’g’ri kelsa, bunday holatlarda OLE texnologiyasi bog’lanishlari  samarali natijalarga olib keladi.
Dasturlararo ma‘lumotlarni uzatish uchun biz ko’p marta Буфер обмена yordamiga muhtoj bo`lamiz. Excel elektron jadvalini slayd bilan bog`lash uchun Excel elektron jadvalini ochib, quyidagi qadamlarni bajarish kerak:
1. Nusxalanuvchi yacheykalar belgilanaadi, Буфер обмена ga nusxa ko’chirish uchun (Ctrl+C) bosiladi.
2. Slaydlarni saralash rejimida PowerPoint ga ko`chiladi.
3. Elektron jadval joylashadigan yoki yangi slayd yaratilgan slaydga o`tiladi.
4. Правка, специальная вставка tanlanadi.
5. Microsoft Excel dagi Объект Листda qo`yiladi va Связать селектор tugma bosiladi.
6. OK tugmasi bosiladi.
Amaliy ishlarini o’tkazish qoidalari va xavfsizlik choralari: 
Berilgan nazariy ma’lumot bilan tanishib chiqiladi va topshiriqlar variantlari ketma-ket bajariladi va natijalar olinadi.
Kompyuter  xonasida xavfsizlik texnikasi qoidalari va sanitariya – gigiena talablariga amal qilinadi.  
Topshiriqlar variantlari (masala, misol, keyslar):
1. Word – jadvalni yarating.
2. Word - jadvalni Power Point dasturida  ishlatishni OLE texnologiyasi yordamida amalga oshiring.
3. Excel jadvallaridan taqdimotda foydalaning.
4. OLE   texnologiyasidan foydalanganda ma`lumotlar o`rtasidagi bog`liqliklarni kuzating. 

Nazorat savollari:
1. OLE texnologiyasi deganda nimani tushunasiz?
2. Word - jadvalni Power Pointda ishlatish qanday amalga oshiriladi?
3. Excel jadvallarni taqdimotda ishlatish qanday amalga oshiriladi?
4. OLE   so`zining ma`nosi qanday mazmunni anglatadi?
Adabiyotlar ro`yxati:
1. M.T.Azimjanova, Muradova, M.Pazilova, Informatika va axborot texnologiyalari, O’quv qo’llanma, Toshkent, 2013.
2. M.Aripov, A.Madraximov, Informatika, informasion texnologiyalar, Informatika, informasion texnologiyalar, Toshkent, 2004.
David A.P., John L.H. Computer Organization Design. USA, Morgan Kaufmann Publishers, 2015.
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Mavzu: Elektron jadval muharrirlari. MS Excel dasturi.
Ishning maqsadi:  Elektron jadval muharrirlari. MS Excel dasturi bilan ishlashni o‘rganish. 
Kutilayotgan natija: Elektron jadval muharrirlari. MS Excel dasturining asosiy vositalari bilan tanishish. 
Amaliy jihozlari: Tarqatma topshiriqlar,  kompyuterlar.
Ish rejasi:
1. MS Excel dasturi haqida umumiy ma`lumot
2. MS Excel dasturida katakka murojaat: nisbiy, absolyut va aralash murojaat
3. MS Excel dasturida murojaatdan foydalanib amal bajarishda nusxalashning afzalligi
4. MS Excel dasturida sodda va murakkab funksiyalarning grafiklari
Nazariy ma’lumotlar
MS Excel 2010  ning standart varag‘i harflar orqali belgilanuvchi 16348 ustun  va  raqamlar  orqali  ifodalanuvchi  1048576  satr  mavjud  bo‘lib, ustunlar  A  harfidan  boshlanib  XFD  bilan  tugallanadi.  Varaqdagi  alohida olingan  har  bir  katak  o‘z  nomiga  va  manziliga:  A3, C45  ega  bo‘ladi. 
Qaralayotgan  katakni  faollashtirish  uning  ustida  sichqonchaning  chap tuqmasini  bosish  orqali  amalga  oshiriladi.  Jadvalning  tagida  holat  satri bo‘lib, u erda ishchi sohaga tegishli ma’lumotlar berilgan.
Jadvalga  qiymat  kiritib,  amallar  bajarish  tugallangan  bo‘lsa, sichqoncha orqali (masalan B2:F5) bloklarni ajratib olish mumkin.
Masalan B1 katakka 231 ni, B2 katakga  569 ni kiritib, ularning yig‘indisini B3 da hosil qiling.
Bajarish: B3 katakka = belgisini yozish orqali MS Excel 2010 kiritish rejimiga o‘tadi. So‘ngra sichqonchaning chap tugmasi B1 katak ustida bosilganda, ushbu manzil B3 da hosil bo‘ladi. Navbatdagi qadamda + kiritilib, keyin B2 katak ustida yana sichqonchaning chap tugmasi bosiladi. Natijada B3 da B1+B2 yozuvi paydo bo‘ladi. Enter  tugmasi bosilgandan so‘ng, bajarilgan amal natijasi B3 da hosil bo‘lib, Formulalar satrida =B1+B2 ifoda yoziladi.
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Yuqoridagi kabi boshqa arifmetik amallarni bajarish mashq sifatida ko‘rib chiqishimiz mumkin.
MS Excel 2010 da ishlash jaroyonida turli xatolar yuzaga kelishi mumkin.
Ko‘p uchraydigan xatolar tavsifi xususida to‘xtalib o‘tamiz:
##### – ma’lumot katakka sig‘magan.
#ДЕЛ/0 – hisoblash formulasida 0 ga bo‘lish holati mavjud.
#ЗНАЧ! – formulada mumkin bo‘lmagan ifodalar qatnashmoqda, masalan: kirill shriftida o‘zgaruvchilar ishlatilayotgan bo‘lishi mumkin. 
#ИМЯ? – Excel formuladagi o‘zgaruvchining nomini aniqlay olmadi.
#ЧИСЛО! - formulada funksiya o‘zgaruvchisi yoki qiymat noto‘g‘ri ishlatilmoqda.
#ССЫЛКА! – katakka noto‘g‘ri murojaat qilingan.
#ПУСТО! – katakka noto‘g‘ri oraliqda qiymat kiritilgan.
Masalan: Quyidagi amallarni bajaraylik:
A1 katakka 23 sonni B1 ga 0 kririting va C1 katakda A1/B1 amalini bajaring va natijani tahlil qiling.
A1 katakka “Xato” matnini, A2 ga 10 kiriting va A3 katakda A1*A2 amalini bajaring va hosil bo‘lgan xatoning sababini aniqlang;
A1 katakka 1 sonini B1 ga 1 kririting va A3 katakda A1A/B1 amalini bajaring va hosil bo‘lgan xatoning sababini aniqlang;
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Topshiriq :A1 katakka 1 ni kiriting, B1 ga 2 ni kiriting, C1 da A1+B1 ni hisoblang, D1 katakka 15 ni kiriting, E1 ga 12 ni kiriting, F1 da D1–E1 ni hisoblang va G1 da C1*F1 ni hisoblang; 
Yuqoridagi mashqlardan ko‘rinmoqdaki, MS Excel 2010 yordamida ixtiyoriy arifmetik amallarni tez va oson usulda hisoblash imkoniyati mavjud. MS Excel elektron jadvali kalkuliyatordan farqli bo‘lgan kengroq ifodalarni hisoblashda umumlashtirish imkoniyati ham mavjud. Ushbu imkoniyatlarni keyingi darslarda ko‘rib o‘tamiz.
Topshiriqlar
1. Excel elektron jadvallarida ma’lumotning qanday turlari mavjud?
2.A2D:H9 yozuvida qanday xatolik mavjud?
3.Berilgan uchta sonni yig‘indisini hisoblang.
4.Berilgan ikkita sonni ko‘paytmasini hisoblang va natijani to’rtinchi 
darajaga oshiring.
5.Excel elektron jadvali yordamida (a+b)*(c+d) ifoda o‘zgaruvchilarning ixtiyoriy qiymatlarida hisoblang.
6.Berilgan to’rtta sondan ikki juftlik ajrating va ularning bo‘linmasini 
hisoblang, natijalarni o’zaro ko’paytiring
Katakka murojaat: nisbiy, absolyut va aralash murojaat
Microsoft Excel 2010 elektron jadvallari yordamida arifmetik amallardan tashqari kataklarga turlicha murojaat qilish orqali amaliy masalalarni mazmunan sifatli echish mumkin.
1-mashq. Sinflarda fanlardan o‘zlashtirish ko‘rsatkichlari aniqlansin.
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Bajarish: birinchi satr kataklari [image: ]tugmasi yordamida kataklar bittaga keltirilib “Sinflarda fanlardan o‘zlashtirish ko‘rsatkichlari” matni yoziladi;
A2:A3 kataklar birlashtirilib “Sinflar” yozuvi katak o‘rtasiga joylashtiriladi;
B2:B3 kataklar birlashtirilib “O‘quvchilar soni” yozuvi katak o‘rtasiga joylashtiriladi; 
C2:G2 kataklar birlashtirilib “Fanlar” yozuvi katak o‘rtasiga joylashtiriladi;
H2:L2 kataklar birlashtirilib “O‘zlashtirish ko‘rsatkichi” yozuvi katak o‘rtasiga joylashtiriladi;
C3:G3 hamda H3:L3 kataklarga fanlar nomlari joylashtiriladi;
B4:B6 kataklarda guruhdagi o‘quvchilar soni kiritiladi;
C4:C6 dan G4:G6 gacha fanlardan o‘zlashtirgan o‘quvchilar soni kiritiladi;
B4:B6 sichqonchaning chap tugmasi bosilgan holda ajratib olinib, Excel 2010 tasmasidan Σ tugmasi bosiladi, natijada B7 da o‘quvchilar umumiy soni hosil bo‘ladi;
C7:G7 kataklarida fanlardan o‘zlashtirgan o‘quvchilarning barcha sinflar bo‘yicha umumiy sonini aniqlashni osonlashtirish uchun B7 katagini o‘ng past burchagiga sichqonchaning chap tugmasi bosilgan holda siljitib kerakli qiymatlarni hosil qilamiz. Qaralayotgan katakka ushbu murojaat usuli nisbiy murojaat deb ataladi;
10-a sinfida ona tilidan o‘zlashtirish ko‘rsatkichini aniqlash uchun H4 katagida = ni kiritib, fandan o‘zlashtirgan o‘quvchilar soni C4 ni sinfdagi o‘quvchilar umumiy soni B4 ga bo‘lib, natijani 100 ga ko‘paytirib yaxlitlab olamiz. O‘zlashtirish ko‘rsatkichini hamma vaqt guruhdagi o‘quvchilar soniga bo‘linganligi sabali B4 ni qo‘zg‘lmas qilish uchun, ushbu manzilga $B$4 ko‘rinisida, ya’ni absolut murojaat qilinadi; qolgan sinflar va boshqa fanlar bo‘yicha o‘zlastirish ko‘rsatkichlarini oson aniqlash uchun  sichqonchaning chap tugmasi bosilgan holda  B ustun va 7 satr bo‘yicha siljitamiz.
Shunday qilib nisbiy va absolut murojaat usullarini qo‘llab, qaralayotgan masalani echish juda oson bajarildi. Natijada quyidagi elektron jadval hosil bo‘ldi:
[image: ]
Absolut va nisbiy murojaatlar birgalikda kelsa aralash murojaat deyiladi. 
MS Excel 2010 uchun boshqa amaliy dasturlar bilan muqobillikni yanada yaxshiroq ta’minlash maqsadida hujjatlarni xotirada saqlash uchun yangi XML (eXstensible Markup Language – belgilanishning kengaytirlgan tili) formati ishlab chiqilgan. Bu erda siqish texnologiyasini qo‘llash hisobiga fayllarning o‘lchami kichraydi va bu jadvallardan ixtiyoriy operatsion tizimda foydalanish imkoniyati paydo bo‘ldi.
Topshiriqlar
1.Katakka absolut va nisbiy murojaatlarning farqini tushuntiring.
2.Excel 2010 elektron jadvallarini xotirada saqlash uchun qanday yangi texnologiya qo‘llaniladi?
3.Excel elektron jadvali yordamida sinfingizda fanlardan o‘zlashtirish monitoringini olib borish uchun ma’lumotnoma tayyorlang.
4.Absolut va nisbiy murojaatlarga doir masala tuzing va uni eching.
5.Sinf o‘quvchilarini davomatini aniqlovchi jadval yarating
YODDA SAQLANG !
MS Excel 2010 da fayllar “.xlsx” kengaytmaga ega.
Murojaatdan foydalanib amal bajarishda nusxalashning afzalligi
Murojaatdan foydalanib amal bajarishda nusxalardan foydalanish orqali, bajariladigan amallarni bir munchga osonlashtirish imkoniyati mavjud. Murojaatlardan foydalanib nusxalashning afzalliklarini quyidagi mashqlarda ko‘rib o‘tamiz. 
1-mashq. a sonini 9 chi darajasigacha hisoblash.
Bajarish: o‘nta ustun va oltita satrli jadval hosil qilamiz;
birinchi satr kataklari [image: ] tugmasi yordamida birlashtirilib, “Berilgan sonning darajalarini hisoblash” matni yoziladi;
A ustunga a soninig qiymatlari kiritiladi;
MS Excelning Вставка- вставка формулу [image: ] ketma-ketligini tanlab, a ning quyidagi darajalarini yozamiz:
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B4 katakda berilgan sonning kvadrati ya’ni =$A4*A4 amali bajariladi. Ushbu katakning o‘ng pastki burchagiga sichqonchaning ko‘rsatkichini keltirib, chap tugmasi bosilgan holda ustun bo‘yicha pastga qarab siljitiladi va B7 katakda to‘xtatiladi;
B7 katakning o‘ng pastki burchagiga sichqonchaning ko‘rsatkichi keltirilib, chap  tugmasi bosilgan holda B7:I7 oraliqda siljitiladi. Natijada quyidagi ko‘rinish hosil bo‘ladi:
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YODDA SAQLANG !
MS Excel 2010 da kiritilgan matnlar kataklarga sig‘may qolsa, Перенос
текста (matnni ko‘chirish) tugmasidan foydalaniladi.
Topshiriqlar
1.MS Excel 2010 elektron jadvallarini nusxalashning o‘ziga xos xususiyatlarini tushuntiring.
2.MS Excel 2010 elektron jadvalida matn ko‘chirish qanday amalga oshiriladi?
3.3 soninig 10 darajasigacha hisoblovchi jadval hosil qiling.
4.O‘quv qurollarini xarid qilish jadvalini hosil qiling.
5.      1+22+33+44 ifodani MS Excel 2010 da hisoblang.
Sodda va murakkab funksiyalarning grafiklari
MS Excel 2010 da sodda va murakkab funksiyalarning grafiklari menyuning Вставка bo‘limi График bandi orqali hosil qilinadi. Sodda va murakkab funksiyaning grafiklarini hosil qilish jarayonini quyidagi mashqlarda ko‘rib chiqamiz.
1-mashq.   z=a+bx+cx2+dx3 funksiyaning grafigini hosil qilish.
Bajarish: A1:D1 kataklarida a,b,c,d koeffitsientining quyidagi qiymatlari kiritiladi: [image: ]
A2:E2 kataklarda x ning qiymatlari 0; 0,1; 0,2; 0,3; 0,4 kiritiladi;
A3:E3 kataklarda mos ravishda x ning qiymatlari uchun, masalan, A3 da =$A1+$B1*A2+$C1*A2*A2+$D1*A2*A2*A2 qaralayotgan formulaning x=0 dagi qiymati hosil bo‘ladi. Qolgan nuqtalarga nisbiy murojaat yordamida davom ettiriladi;
A2:E3 kataklar bloki ajratib olinadi;
A3:E3 kataklar belgilab ajratib olingandan so‘ng, MS  Excel 2010 ning tasmasidan Вставить-Диаграммы-Точечная ketma-ketligi bajariladi. 
Hosil bo‘lgan grafik ustiga x ning qiymatlarini chiqarish uchun grafik ustiga o‘ng tugma bosilib, Добавить подписи данных bandi tanlanadi. 
Natijada quyidagi oyna hosil bo‘ladi: 
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2-mashq.   z=a+bx+cy  va  z=ax2+bxy+cy2 funksiyalarning grafiklarini hosil qilish.
Bajarish: 
A1:C1 kataklarida a,b,c koefisientning qiymatlari: 
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qiymatlar kiritiladi.
A2:E2 kataklarda x ning qiymatlari 0; 0,1; 0,2; 0,3; 0,4 kiritiladi;
A2:A6 kataklarda y ning qiymatlari 0; 0,1; 0,2; 0,3; 0,4 kiritiladi;
A3:E7 va kataklarda mos ravishda x ning qiymatlari uchun, masalan A4 da =$A1*A2*A2+$B1*A2*A4+$C1*A4*A4 qaralayotgan formulaning x=0, y=0,1 dagi qiymati hosil bo‘ladi. Qolgan nuqtalarga nisbiy murojaat yordamida davom ettiriladi. Bu erda $ harfi ushbu katakka absolut (qo‘zg‘almas) murojaat ekanligini bildiradi; 
A3:E7 kataklar belgilab ajratib olingandan so‘ng Excel 2010 panelida Вставить bo‘limining “tasma”sida Поверхность tugmasini bosib, qaralayotgan ifodalarning chizmalarini hosil qilamiz:
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Savol va topshiriqlar
1.MS Excel 2010 da grafik hosil qilish imkoniyatlari haqida so‘zlab bering.
2.Funksiya grafiklarini silliqlash uchun qanday usuldan foydalaniladi?
3.Sinfingiz o‘quvchilarini “Informatika va axborot texnologiyalari” fanidan o‘zlashtirish ko‘rsatkichini grafik shaklda hosil qiling.
4.y=3x+4 funksiyaning grafigini hosil qiling.
5.Sinfingiz o‘quvchilarini “Matematika” fanidan o‘zlashtirish ko‘rsatkichini grafik shaklda hosil qiling.
YODDA SAQLANG !
MS  Excel  2010  dasturida  funksiya  grafiklarini  hosil  qilish  Вставить bo‘limining Диаграммы bandida amalga oshiriladi
Adabiyotlar ro`yxati:
3. M.T.Azimjanova, Muradova, M.Pazilova, Informatika va axborot texnologiyalari, O’quv qo’llanma, Toshkent, 2013.
4. M.Aripov, A.Madraximov, Informatika, informasion texnologiyalar, Informatika, informasion texnologiyalar, Toshkent, 2004.
David A.P., John L.H. Computer Organization Design. USA, Morgan Kaufmann Publishers, 2015.






Амалий машғулотлар мавзулари:

1-мавзу. Шахмат тахтаси билан танишиш
2-мавзу. Шахмат доналари ва уларнинг бошланғич жойлашуви
3-мавзу. ФИДE қоидалари
4-мавзу. Рух билан  ўйин амалиёти
5-мавзу. Фил билан  ўйин амалиёти
6-мавзу. Фарзин билан  ўйин амалиёти
7-мавзу. Пиёда билан  ўйин амалиёти
8-мавзу. Пиёдани ёлакда уриб олиш
9-мавзу. От билан ўйин амалиёти
10-мавзу. Шоҳ билан  ўйин амалиёти
11-мавзу. Рокировка
12-мавзу. Шоҳга ҳужум
13-мавзу. Шоҳни ҳимоялаш усуллари
14-мавзу. Мот билан ўйин амалиёти
15-мавзу. Дурранг
16-мавзу. Пот – бу дурранг тури
17-мавзу. Шахмат нотацияси
18-мавзу. Ҳужум ва ҳимоя
19-мавзу. Дебют. Ўйиннинг бошланиши қисми
20-мавзу. Ўйиннинг бошланишида сипоҳларни ривожлантириш
21-мавзу. Ўйиннинг бошланишидаги хатолар
22-мавзу. Эндшпил. Ўйиннинг тугаш қисми
23-мавзу. Ўйиннинг тугаш қисмида шохни фаолиги
24-мавзу. Бир юришда мот ҳоллатлари

Мустақил ишлар мавзулари
1.	Шахматни келиб чикиши ва ривожланиши тўғрисидаги фикрлари.
2.	Ўзбекистон  Республикасида шахмат мактабини ривожланиш тарихи.
3.	Рустам Қосимжонов шахмат буйича 17 жаҳон чемпиони.
4.	Ўзбекистон ёш шахматчиларниниг жахон аренадаги ютуқлари. 
5.	Шахмат дидактикаси. 
6.	Шахмат мактаб дастурига киритиш буйича фикрлар.
7.	Шахмат ўқитишнинг дидактик ва методик тамойиллари.
8.	Шахматни тарбиявий жихатлари.
9.	Шахмат тактикаси.
10.	Шахмат стратегияси.
11.	Шахмат дарсларида педагогик ва психологик  назорат.
12.	Шахматни ўргатишнинг психологик ва педагогик  жиҳатлари.
13.	Компютер технологиялари асосида шахматни ўқитишнинг методик жиҳатлари.
14.	Шахмат  мусобақаларини ўткасиш қоидалари. 
15.	Шахмат масалаларини эчис усуллари.
16.	Индивидуаллашган ёндашув асосида шахматни ўқитишнинг методик жиҳатлари.
17.	Мактабгача таълимда Шахмат  ўргатиш жихатлари.
18.	 Шахматни мактабга киритиш буйича  илмий-тадқиқотлар.
19.	Шахмат ва математика
20.	Шахмат ақл гимнастикаси.

Мустақил ўзлаштирадиган мавзулар бўйича талабалар томонидан мустақил ишини тайёрлаш ва уни тақдимот қилиш тавсия этилади.

[bookmark: _Toc107906505]XULOSA
O‘qituvchining axborot-kommunikatsion va pedagogik texnologiyalarni darsda maqsadli qo‘llashi vaqtdan unumli foydalanish, mukammallik, ketmaketlik, moslashuvchanlik, rivojlanish, keng ko‘lamlilik, ko‘rgazmalilik kabi imkoniyatlarni ochib berish bilan bir qatorda mavzuga oid o‘quv materiallarini o‘quvchilar to‘laqonli o‘zlashtirishlariga zamin yaratadi. O‘qituvchi darsda ishtirok etaѐtgan har bir o‘quvchining diqqatini mavzuga qarata oladi, ularning faolligini ta’minlaydi. Darsda axborot-kommunikatsiontexnologiyalarning qo‘llanilishi elektron darsliklar, elektron qo‘llanma, qo‘shimcha manbalar, elektron topshiriqlar va multimediali ma’lumotlardan keng qamrovli foydalanish imkonini beradi. Internet tarmog‘i o‘quvchilarga mavzuga oid eng yangi manbalarni qisqa fursatda topib o‘qish va mustaqil ishlash imkoniyatini berish bilan bir qatorda o‘quvchilarda zamon bilan hamnafas yashash, har bir o‘quv materialining tub mohiyatiga yetish, manba va ma’lumotlar ustida mustaqil ishlash, qiѐsiy taqqoslash qobiliyatlari shakllanishiga zamin yaratadi. 
Media ta’limi o‘quvchilarni mustaqil fikr yuritishga, ijodkorlik faoliyatlarini rivojlantirishga, axborot olish, uni qayta ishlash, umumlashtirish, xulosa chiqarishga o‘rgatadi.
Bugungi kun o‘qituvchisi o‘zining pedagogik mahoratini namoѐn etgan holda dars davomida bevosita mavzuga oid qo‘shimcha elektron ma’lumotlarning internet manzili (havolasi)ni o‘quvchilarga foydalanish uchun taqdim etishi kerak. O‘qituvchining axborot-kommunikatsion va pedagogik texnologiyalarni uyg‘unlashgan holda qo‘llab dars o‘tishida an’anaviy usuldagi darsdan farqli ravishda ulkan ma’lumotlar omborining mavjudligi hamda o‘quvchilar harakatining faolligi bilan ajralib turadi. Mediata’lim muammosi yuzasidan adabiѐtlar tahlili auditoriya mediakompetentligini rivojlantirishga yo‘naltirilgan mashg‘ulotlar o‘yin va ijodiy shakldagi ish turlariga asoslanganligidan dalolat beradi. Xususan, mediata’limda turli ijodiy topshiriqlar o‘quv materiali mazmuni, xarakter xususiyatlari asosida tasniflanadi; ya’ni ularga qo‘yiladigan talablar xarakteri, olinadigan yakuniy natijaga qo‘yiladigan talablar, bajariladigan o‘quv ishlari «ma’lumotlari» va «maqsadlari» nisbatlaridan, tashkiliy va amalga oshirish shakllaridan kelib chiqqan holda amalga oshiriladi. Bugungi kunda mediata’lim amaliѐtida nisbatan keng tarqalgan mediamadaniyat materiallariga quyidagi sikldagi ijodiy topshiriqlarni keltirish mumkin: Auditoriyaning texnik vositalar, o‘yin shakllari, evristik usullar yordamida media materiallari yuzasidan kreativ ko‘nikmalarni egallashlari uchun rolliimitatsion, muammoli-vaziyatli, ijodiy-tasviriy topshiriqlar. Auditoriyanig media matnlarni to‘laqonli anglab yetishlarini rivojlantirishga yo‘naltirilgan ijodiy topshiriqlar sikli. 
Xulosa qilib aytganda, dars jarayoniga axborot-kommunikatsion texnologiyalar, ya’ni media ta’limi, mobil o‘qitish tizimini joriy etilishi natijasida ѐshlarni mustaqil ijodiy ishlash, erkin fikrlashga o‘rgatish qobiliyatlari shakllanadi. Bugungi kunda pedagogika sohasidagi eng yangi tajriba mahsullarini ta’limga integratsiyalashuvi davr talabi ekan, uning ta’limtarbiya bilan uzviyligini ta’minlash pedagoglarimizning birlamchi vazifasidir.
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